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Wst� p 
 
 

Umiej� tno��  i nawyk korzystania z TI stanowi � rodek do indywidualnego rozwoju 
ucznia i jego funkcjonowania w obecnym systemie edukacji. W my� l reformy o� wiatowej 
szko
a ma stwarza�  uczniom warunki do nabywania zdolno� ci poszukiwania, porz� dkowania  
i wykorzystania informacji z ró� nych � róde
 oraz pos
ugiwania si�  TI, aby przygotowa�  ich 
do � ycia w spo
ecze� stwie informacyjnym. TI towarzyszy nam dzi�  w wielu dziedzinach � y-
cia, u
atwia prac�  poprzez gromadzenie informacji i ich szybkie przetwarzanie i wyszukiwa-
nie. TI jest narz� dziem twórczo� ci artystycznej i staje si�  � rodkiem dydaktycznym w procesie 
uczenia si� . 
 Pojawienie si�  multimediów, pozwalaj� cych na 
� czenie si�  wielu ró� nych � rodków 
przekazu: elementów d� wi� kowych (nagra�  muzycznych, efektów akustycznych, dialogów, 
narracji), graficznych (ilustracji, grafiki, zdj�� , wykresów, schematów), ruchomych obrazów 
(animacji, sekwencji filmowych), stwarza ogromne mo� liwo� ci zastosowania TI w edukacji. 
TI daje m.in. to, � e ucze�  nie jest tylko pasywnym odbiorc�  informacji, jak w przypadku czy-
tania ksi�� ki czy ogl� dania telewizji, lecz mo� e wp
ywa�  na sposób ich przeszukiwania, de-
cyduj� c o kierunku dzia
a� . Mo� e wybiega�  naprzód i wraca� , mo� e przechodzi�  od jednego 
rodzaju informacji do drugiego. Do jego upodoba�  mo� e by�  te�  dopasowana metoda dost� -
pu, sterowanie procesem przeszukiwania informacji i poruszania si�  po programie. Jedno 
klikni � cie mysz�  przenosi ucznia do innej epoki, zmienia muzyk� , wy� wietla informacje  
o danym utworze literackim czy te�  muzycznym, pokazuje zdj� cie ulubionego malarza z in-
formacj�  o jego � yciu i twórczo� ci. Zdobywanie wiadomo� ci przez ucznia odbywa si�  w j� -
zyku dzia
a� , w j� zyku obrazów wizualnych i s
uchowych oraz w j� zyku symbolicznym (ko-
munikaty s
owne i graficzne). Taka wspó
praca z komputerem oddzia
uje na ró� ne rodzaje 
aktywno� ci ucznia (intelektualn� , emocjonaln� , sensoryczn� , motoryczn� ) doskonal� c jedno-
cze� nie jego zdolno� ci celowego, twórczego my� lenia i dzia
ania oraz dyspozycje poznawcze. 
 W ostatnich latach bardzo popularne sta
y si�  publikacje multimedialne, które s�  po
� -
czeniem m.in. albumów muzycznych i paraleksykonów. Wydawane s�  na p
ytach CD-ROM  
i DVD. Z jednej strony pe
ni�  funkcje p
yt kompaktowych, za�  z drugiej s�  atrakcyjnymi apli-
kacjami multimedialnymi, odtwarzanymi z pomoc�  komputera. Na prac�  aplikacji multime-
dialnych nie tylko maj�  wp
yw: g
o� niki, mikrofon, karta d� wi� kowa, ale tak� e rodzaj zain-
stalowanej karty graficznej. Multimedia to nie tylko programy edukacyjne, ale równie�  pre-
zentacje z do
� czonymi animacjami, cz� sto z wyrafinowan�  grafik� , d� wi� kiem cyfrowym, 
stanowi� ce doskona
�  pomoc naukow�  i edukacyjn� . Komputer multimedialny mo� e wpro-
wadzi�  ucznia w � wiat poj��  i umiej� tno� ci w sposób twórczy i indywidualny. Pozwala  
w atrakcyjnej formie ukaza�  wszelkiego rodzaju zjawiska, cz� sto niezrozumia
e i trudne do 
wyobra� enia, podnosz� c w ten sposób walory edukacyjne procesu nauczania. 
 Od wielu lat jako nauczyciel przedmiotu muzyka interesuj�  si�  zastosowaniem kom-
putera w edukacji muzycznej dzieci i m
odzie� y szkolnej. Przez ten okres wiele si�  na-
uczy
em sam, gdy�  trudno by
o o dobrego fachowca w dziedzinie muzyki cyfrowej, wyda
em 
du� o pieni� dzy na wszelkiego rodzaju muzyczne nowo� ci komputerowe. Obecnie mog�  
stwierdzi� , � e TI wiele pomog
a mi w procesie nauczania muzyki nie tylko jako � rodek dy-
daktyczny, ale jako i � rodek wychowawczy. Teraz chcia
bym na 
amach tej pracy zaprezen-
towa�  efekt mojej pracy z TI w dziedzinie nauczania przedmiotu muzyka. 
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TI w edukacji muzycznej dzieci i m
odzie� y szkolnej 
     
 
           Obecnie do szkó
 trafia pokolenie spod znaku komputera. Uczniowie ci, dysponuj� c 
szerokim spektrum wiedzy, umiej� tno� ciami systematyzowania, warto� ciowania i pog
� biania 
nie akceptuj�  tradycyjnych metod nauczania od strony medialnej. Szczególnie ma to wp
yw 
na nauczanie przedmiotu muzyka, gdzie nauczyciel tego�  przedmiotu ma szerokie pole do 
popisu.  
 Nauczyciel muzyki maj� c do dyspozycji takie � rodki dydaktyczne jak komputer wy-
posa� ony w dobrej jako� ci kart�  d� wi� kow� , zestaw g
o� ników, elektroniczny instrument 
muzyczny wspó
pracuj� cy z muzycznymi programami w systemie MIDI i dost� p do Inter-
netu, mo� e zaj� cia edukacyjne z muzyki poprowadzi�  ciekawie i nowatorsko. Wa� nym tu 
elementem s�  tak� e muzyczne publikacje multimedialne wydawane na CD-ROM-ach, pe
-
ni� ce z jednej strony funkcj�  p
yt kompaktowych, z drugiej za�  muzycznych aplikacji multi-
medialnych. 
           Wykorzystuj� c komputer w edukacji muzycznej nauczyciel stwarza uczniowi pe
niej-
sze uczestnictwo w zaj� ciach edukacyjnych z muzyki czy muzycznych zaj� ciach pozalekcyj-
nych. Mo� liwo� ci wykorzystania muzycznych programów multimedialnych w nauczaniu mu-
zyki to kszta
cenie dyspozycji twórczych, odtwórczych i percepcyjnych. Dobry program mu-
zyczny jest nieocenion�  pomoc�  dydaktyczn�  w wprowadzeniu ucznia w � wiat poj��  mu-
zycznych, w nauce poznawania grafiki nutowej (np. kojarzenie d� wi� ku z jego miejscem na 
pi� ciolinii, nazw� , wysoko� ci�  i czasem trwania) i historii muzyki, w kszta
ceniu i rozwijaniu 
s
uchu i pami� ci muzycznej, w nauce � piewu (poprzez prac�  nad prawid
ow�  intonacj�  
d� wi� ku, regulacj�  oddechu dzi� ki mo� liwo� ci wys
uchania wersji wzorcowej i wykonywanej 
przez ucznia), w nauce gry na instrumentach muzycznych (pocz� wszy od fletu, a sko� czyw-
szy na syntezatorze). Programy muzyczne stwarzaj�  uczniowi tak� e rozwój twórczy poprzez 
pisanie i modyfikowanie partytur muzycznych, komponowanie w
asnych utworów muzycz-
nych, tworzenie akompaniamentów do w
asnych lub innych melodii, które mo� na zarejestro-
wa�  w komputerze przez edytor nutowy, odtworzy�  i rozpowszechni�  w Internecie lub na 
p
ytach CD. Cech�  muzycznych programów komputerowych jest interaktywno��  ucznia, któ-
ra wyklucza jego bierny odbiór, gdy�  ma on mo� liwo��  kontroli tego, co pojawi si�  na ekranie 
monitora i dokonywania zmian. 

Znaczna ilo��  programów muzycznych (przeznaczonych zwykle dla uczniów klas 
m
odszych szko
y podstawowej) 
� czy ze sob�  dwa elementy: edukacj�  i zabaw� , które s�  nie 
tylko pomocne w rozwi� zywaniu problemu koncentracji, ale zach� caj�  przysz
ych odbiorców 
muzyki do zainteresowania si�  ni� . Edukacja po
� czona z rozrywk�  stanowi g
ówn�  zalet�  
programów klasy edutainment (znaczenie s
owa, b� d� cego hybryd�  utworzon�  z po
� czenia 
wyrazów education – edukacja i entertainment – rozrywka). 
 Nauczyciel pos
uguj� cy si�  w edukacji muzycznej komputerowymi programami powi-
nien zwróci�  uwag� , aby program by
 m.in.: 

·  opracowany przez profesjonalny o� rodek edytorski (najlepiej zatwierdzony do u� ytku 
przez MEN), 

·  prosty w obs
udze i zawieraj� cy czyteln�  instrukcj� , 
·  aby prezentowa
 zagadnienia w sposób komunikatywny i dynamiczny, 
·  posiada
 ciekaw�  grafik�  i opraw�  muzyczn� , 
·  sygnalizowa
 b
� dy pope
niane przez ucz� cego si� , 
·  posiada
 otwart�  struktur�  umo� liwiaj � c�  jego rozbudowanie, 
·  absorbowa
 uwag�  nauczyciela w minimalnym stopniu, 
·  mia
 wp
yw na jako��  procesu dydaktycznego (m.in. tempo nauczania, atrakcyjno��  

procesu uczenia si� , mo� liwo��  kontroli efektywno� ci nauczania). 
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            Multimedialne komputerowe programy muzyczne dost� pne na polskim rynku eduka-
cyjnym, które spe
niaj�  w/w wymogi to przede wszystkim:  

·  Ucz�  si�  muzyki – program przeznaczony jest dla dzieci w wieku 6-8 lat. Mie� ci  
w sobie wiele atrakcji: d� wi� kowe i obrazkowe zgadywanki, weso
e melodie, zadania 
logiczne, kolorowanki, � wiczenia ogólnorozwojowe oraz piosenk� . Program zbudo-
wany jest w formie gwiazdozbioru Kantylena oraz znajduj� cych si�  w nim planetach: 
Piosenka, Natura, Nutka, Instrumenty i Kolorowanka. Aby otrzyma�  dyplom honoro-
wego obywatela Kantyleny wystarczy na ka� dej planecie bezb
� dnie wykona�  po dwa 
zadania. Za ka� de poprawnie rozwi� zane zadanie dziecko dostaje p
yt� , któr�  b� dzie 
mog
o ods
ucha�  na planecie Nutka, o ile rozwi�� e dwa zadania znajduj� ce si�  na niej 
zadania. 

·  Piotru�  i wilk – program pozwalaj� cy wprowadzi�  w � wiat muzyki symfonicznej naj-
m
odszych s
uchaczy. Jest to bajka do muzyki Sergiusza Prokofiewa. Tre��  literacka 
utworu przedstawiona jest przez narratora i przeplatana jest wstawkami muzycznymi. 
Muzyce towarzysza dialogi poszczególnych postaci oraz dynamiczna animacja kom-
puterowa. Program ukazuje rol�  i brzmienie, a tak� e mo� liwo� ci d� wi� kona� ladowcze 
instrumentów wchodz� cych w sk
ad orkiestry symfonicznej. U� ytkownik aplikacji ma 
mo� liwo��  w gr�  zr� czno� ciow� , wykorzystuj� c�  postacie i muzyk�  z bajki. 

·  Tomek i Oskar – program przeznaczony jest dla dzieci w wieku 6-9 lat. Zapoznaje on 
dziecko z charakterystycznymi barwami i wygl� dem takich instrumentów: fortepian, 
skrzypce, tr� bka, saksofon, gitara, perkusja. Dziecko po us
yszenia brzmienia okre� lo-
nego instrumentu, musi go wskaza�  na ekranie monitora za pomoc�  myszki. Je� li 
uczyni to dobrze, przechodzi na kolejny, trudniejszy poziom gry, gdzie odgaduje dwa, 
potem kilka nast� puj� cych po sobie ró� nych brzmie�  instrumentów. Za wykonanie 
zadania otrzymuje odpowiedni�  ilo��  punktów. Inna gra edukacyjna tej publikacji po-
zwala bli� ej pozna�  warto� ci rytmiczne, wraz z ich d
ugo� ci�  trwania. Ca
a nuta 
przedstawiona jest jako okr� g
y tort, za�  mniejsze warto� ci s�  jego kawa
kami. Dziec-
ko widz� c spadaj� c�  z góry ekranu po
ówk�  tortu, której towarzyszy d� wi� k od-
powiedniej d
ugo� ci, musi nacisn��  widniej� cy z boku symbol graficzny pó
nuty. Je� li 
pope
ni
 b
� d, us
yszy g
os: Jaka szkoda, pomyli
e�  si� , je� eli za�  poprawnie odgadnie, 
g
os powie: Dobrze zgad
e� . Program wyposa� ony jest w wirtualn�  miniklawiatur� , 
która pozwala na wydobycie brzmienia instrumentów. Dziecko ma tak� e mo� liwo��  
tworzenia w
asnych melodii, nawet wielog
osowych, które z kolei odtwarzane s�  
przez komputer. 

·  Klik uczy � piewa�  – program zawiera dziewi��  
atwych piosenek, dzi� ki, którym 
ucze�  nauczy si�  podstaw � piewu, gry na kilku instrumentach i pozna niektóre pod-
stawy teorii komponowania. Program tak� e proponuje sto zagadek muzycznych, gdzie 
za ka� de prawid
owo rozwi� zane zadanie ucze�  otrzymuje jedn�  nutk� . Nauka ko� czy 
si�  zdobyciem dyplomu, który mo� na wydrukowa� . 

·   Finale, Sibelius – programy, które posiadaj�  wszystkie niezb� dne funkcje do opra-
cowania i wydrukowania profesjonalnej grafiki nutowej. Programy te s�  bardzo przy-
datne przy przygotowaniu materia
ów � wiczeniowych i repertuarowych do zaj��  edu-
kacyjnych dzi� ki gotowym uk
adom pi� ciolinii (od fortepianu do orkiestry symfonicz-
nej). Wpisywanie nut jest bardzo proste: myszk�  wybieramy z ramki symbole grafiki 
nutowej lub piszemy je bezpo� rednio, za pomoc�  klawiatury elektronicznego instru-
mentu pod
� czonego przez interfejs MIDI. Mo� na tak� e na nich komponowa�  w
asne 
utwory muzyczne. 

·  Akord, Forte, Kompozytor – polskie programy do tworzenia i odtwarzania muzyki 
oraz rejestracji i obróbki materia
u muzycznego. 
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·  An Introduction to classical music (Wprowadzenie w muzyk�  klasyczn� ) – program 
jest leksykonem muzyki klasycznej, poprzedzonym wst� pem narratorki w formie wy-
k
adu ilustrowanego grafik�  i muzyk� . Zapoznaje z histori�  muzyki i g
ównymi sty-
lami w muzyce artystycznej, jak równie�  wprowadza w nastrój sali koncertowej. Za-
wiera opcj� , pozwalaj� c�  u
o� y�  utwory wed
ug trzech kryteriów: rodzaju muzyki, 
kompozytora lub okresu historycznego. W aplikacji podczas koncertu jest t
o gra-
ficzne, strojenie instrumentów przez muzyków, a nawet szmer widowni, wyczekuj� cej 
na rozpocz� cie koncertu. Widok orkiestry, dyrygenta czy solisty nie tylko stwarza 
specyficzny klimat s
uchania, ale pozwala lepiej zrozumie�  muzyk� . W programie 
zawarty jest indeks alfabetyczny, lista kompozytorów, tytu
y utworów, terminy mu-
zyczne (uj� te w trzysta hase
), biografie kompozytorów, ilustrowane portretami oraz 
fragmentami najlepszych i najbardziej reprezentatywnych utworów. 

·  Best of Baroque (Wielcy Baroku) – program dok
adnie omawia twórczo��  muzyczn�  
okresu baroku, podstawowe elementy oddzia
uj� ce na sztuk�  kompozycji, ewolucje 
instrumentów, powstawanie nowych form muzycznych, tak� e sylwetki najwi� kszych 
twórców tego okresu oraz ich dzie
a. 

·  Classic for Lovers (Klasyka dla mi
o� ników) – program oprócz przedstawionych syl-
wetek Mozarta, Beethovena, Berlioza i Liszta, zawiera 40 minut muzyki w wykonaniu 
znanych orkiestr oraz du��  parti�  materia
u edukacyjnego, przybli� aj� cego podstawo-
we wiadomo� ci z zasad muzyki. 

·  Jazz: A Multimedia Historyk (Historia muzyki jazzowej od momentu jej narodzin do 
czasów wspó
czesnych) – program podzielony jest na trzy cz�� ci: Tekst, Muzyka, Ob-
razy. Pierwsza zawiera opis tekstowy i komentarz, spis symboli nutowych stosowa-
nych w jazzie, bibliografie, przewodnik s
uchacza i dyskografi� . W drugiej cz�� ci za-
wartych jest 120 sekwencji muzycznych. Trzecia cz���  udost� pnia nieruchome obrazy 
oraz wideoklipy jazzowe, które pojawiaj�  si�  w po
� czeniu z tekstem. 

·  Musical instruments (Instrumenty muzyczne) – program stwarza mo� liwo��  dog
� b-
nego poznania ka� dego instrumentu muzycznego. Podzielony jest na cztery cz�� ci,  
z których ka� da prezentuje ró� ny materia
 tematyczny, dotycz� cy instrumentów i ich 
wykorzystania np. cz���  Instrumenty � wiata wy� wietla instrumenty zgodnie z ich wy-
st� powaniem w ró� nych regionach geograficznych � wiata, cz���  Zespo
y muzyczne 
wyja� nia i prezentuje sk
ad instrumentalny poszczególnych zespo
ów muzycznych 
(np. pozycja orkiestra przedstawia ró� nice mi� dzy orkiestrami: barokow� , klasyczna, 
romantyczn�  czy XX wieku). Mo� emy te�  zapozna�  si�  z rodzajami zespo
ów jazzo-
wych. Program tak� e zawiera wiele ciekawostek. 

·  Cubase SX – program, dzi� ki któremu mo� na tworzy�  profesjonalne utwory mu-
zyczne. Umo� liwia samodzielne nagrywanie, miksowanie i aran� owanie muzyki. 
Dzi� ki interfejsom VST i ASIO jest to niezwykle elastyczny system, który mo� na  
z 
atwo� ci�  rozbudowa�  i dostosowa�  do swoich potrzeb. 

·  Instrumenty VST – niewielkie programy generuj� ce d� wi� k po odebraniu komunikatu 
MIDI. D� wi� k ten mo� e by�  ró� norakiego rodzaju: niektóre instrumenty VST emuluj�  
brzmienia instrumentów tradycyjnych (flet, tr� bka, puzon, fortepian, gitara, instru-
menty perkusyjne), inne brzmienia znanych syntezatorów analogowych (Moog., 
Yamaha, Korg, Roland), a jeszcze inne pe
ni�  rol�  wielozadaniowych samplerów lub 
b� d� c po
� czeniem syntezatora z samplerem i modu
em efektowym s�  narz� dziem 
kreuj� cym najdziwniejsze i unikalne brzmienia. Przyk
adowo aplikacja B4 firmy Na-
tive Instruments jest programow�  emulacj�  organów Hammonda B-3. 

·  Muzyczna Odyseja – program ukazuje przeobra� enia muzyki artystycznej i zjawiska 
rz� dz� ce jej rozwojem podczas kolejnych okresów historycznych. 
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·  Muzyczne w� drówki – Romantyzm – program umo� liwia poznanie � ycia kulturalnego 
dziewi� tnastowiecznej Europy. Razem z przewodnikiem mo� na wej��  do sali koncer-
towej, opery, biblioteki, katedry, salonu romantycznego i na dworzec. Mo� na tam spo-
tka�  najwi� kszych kompozytorów i pos
ucha�  ich muzyki. 

·  S
ownik szkolny – Muzyka – program zawiera terminy teoretyczne i historyczne, od-
nosz� ce si�  do stylów, gatunków i form muzyki powa� nej, jazzowej i rozrywkowej. 
Has
a przedstawione s�  w atrakcyjnej formie z du��  liczb�  rysunków, fotografii, fil-
mów, nagra�  muzycznych i prezentacji brzmieniowych instrumentów muzycznych. 

·  Multimedia Chopin – program zawiera du��  ilo��  ilustracji, prawie 40-minutowy ma-
teria
 filmowy i nagrania utworów Chopina. W dziale Europa Chopina, zaznaczaj� c 
myszk�  odpowiednie symbole na mapie, mo� emy odwiedzi�  miejsca, w których prze-
bywa
 kompozytor. Otwiera to mo� liwo��  obejrzenia ilustracji, rycin, obrazów ulic, po 
których chodzi
 Chopin. Ogl� daniu zdj��  towarzyszy muzyka, co oddaje klimat epoki. 

·  Fryderyk Chopin. � ycie twórcy – autor programu, prof. Mieczys
aw Tomaszewski 
prezentuj�  sylwetk�  kompozytora z wielu punktów widzenia. Kre� l� c sylwetk�  kom-
pozytora, przedstawia jego wizerunek naszkicowany przez krewnych, znajomych, 
przyjació
 Chopina i muzykologów. Program przedstawia koleje losu artysty, czasy,  
w których � y
, ludzi, z którymi obcowa
 oraz miejsca, jakie odwiedza
. Poznajemy je-
go pogl� dy, styl bycia, charakter, temperament. Chopin zostaje wnikliwe sportreto-
wany jako kompozytor, pianista, pedagog i cz
owiek. Autor programu dokonuje tak� e 
analizy pod wzgl� dem tonalnym i formalnym pi� ciu wybranych utworów Chopina 
(Fantazja f-moll, Nokturn Des-dur, Walc cis-moll, Mazurek e-moll, Polonez As-dur). 
Zapis nutowy w/w utworów pojawia si�  na ekranie monitora w raz z d� wi� kiem. Ka� -
de odwo
anie si�  do nazwy utworu skorelowane jest z jego brzmieniem. Aplikacja za-
wiera tak� e cytaty wybitnych pianistów o Chopinie.  

·  Magix Piano & Keyboard Workshop – program do nauki gry na instrumentach klawi-
szowych, który automatycznie przygotowuj�  lekcj�  i przyk
ady do � wicze� . Posiada 
klawiatur�  wirtualn� , wspó
pracuje z Internetem i systemem MIDI.  

·  Lyrics4You – program umo� liwiaj � cy zabaw�  w karaoke. Aplikacja potrafi zsynchro-
nizowa�  i wy� wietla�  teksty piosenek do muzyki zarówno w formacie MIDI oraz 
KAR i w najbardziej rozpowszechnionych formatach audio, takich jak: MP3, WAV  
i OGG. Tworzy w
asne pliki z tekstem karaoke, wy� wietla teksty piosenek w specjal-
nym oknie karaoke lub w trybie pe
nego ekranu z wykorzystaniem funkcji wielu mo-
nitorów lub odbiornika TV, importuje teksty karaoke z popularnych plików typu KAR 
i MIDI oraz drukuje sformatowane teksty piosenek. 

      Innym � rodkiem dydaktycznym, który mo� e wykorzysta�  nauczyciel w edukacji mu-
zycznej z pomoc�  komputera jest ju�  wspomniany Internet – � ród
o wielu informacji zgroma-
dzonych przez cz
owieka, b� d� ce zarazem bardzo u� yteczne dla zainteresowanych. Wiele 
stron w Internecie po� wi� conych jest muzyce. Mo� na dowiedzie�  si�  np.: wszystkiego o wy-
branym kompozytorze czy orkiestrze symfonicznej, mo� na � ci� ga�  utwory muzyki klasycznej 
czy rozrywkowej zapisane w formacie MP3 i za
o� y�  w pami� ci komputera bibliotek�  nagra�  
muzycznych, u
o� onych w katalogach (np. wed
ug tematów zaj��  edukacyjnych, kompozyto-
rów, stylów), mo� na zapozna�  si�  ze zbiorami muzeów instrumentów muzycznych czy te�  
odwiedzi�  fabryki produkuj� ce syntezatory muzyczne... 

       Wykorzystuj� c w swojej pracy komputer, nauczyciel muzyki w znacznym stopniu 
wspomaga sw�  prac�  dydaktyczn� , co z kolei wp
ywa na jako��  i atrakcyjno��  procesu ucze-
nia, 
atwo��  zapami� tania przez ucznia przekazywanych tre� ci, wzrost jego aktywno� ci  
i zdolno� ci postrzegania ró� nych zjawisk oraz g
� bsze oddzia
ywanie na jego sfer�  emocjo-
naln�  przez obraz i d� wi� k. 
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Karaoke – nauka, zabawa i relaks na zaj� ciach edukacyjnych z przedmiotu muzyka 
 
 

  Od wielu ju�  lat na ekranach telewizyjnych ca
ego � wiata goszcz�  programy, gdzie 
amatorzy wspomagani wy� wietlanym na ekranie tekstem, � piewaj�  przeboje muzyki pop przy 
akompaniamencie nagranego podk
adu muzycznego. Forma tej globalnej rozrywki jest wy-
nalazkiem japo� skiej kultury masowej i nazywa si�  karaoke. Po japo� sku karaoke znaczy 
pusta orkiestra. Karaoke rozpowszechni
o si�  tam w latach siedemdziesi� tych wy
� cznie jako 
m� ska rozrywka kasty korporacyjnych biznesmenów. W S
owniku poj��  kultury postmoderni-
stycznej autorstwa Tony Thorne`a, karaoke okre� lone jest jako zrytualizowana forma odre-
agowania stresu. Od pocz� tku lat osiemdziesi� tych karaoke zacz� 
o odnosi�  sukcesy w USA  
i Europie Zachodniej, gdzie sta
o si�  nie tylko rozrywk� , ale i biznesem. 

W Polsce pojawi
o si�  za spraw�  programu telewizyjnego Szansa na sukces emitowa-
nego w programie pierwszym TVP. W nied
ugim czasie inne stacje telewizyjne zacz� 
y reali-
zowa�  podobne programy (Idol – Polsat, Droga do gwiazd – TVN), a ich zwyci� zcy zdoby-
wa�  popularno�� , co oczywi� cie 
� czy
o si�  z pieni� dzmi. Dzisiaj ju�  ka� dy wie, co to jest 
karaoke i chce je � piewa�  przed szersz�  publiczno� ci� , nie tylko dla s
awy i zysku, ale tak� e 
dla zabawy, przyjemno� ci i relaksu. Te ostatnie trzy czynniki mo� na z powodzeniem wyko-
rzysta�  na zaj� ciach edukacyjnych z przedmiotu muzyka. 

Nie trzeba wielkich wymaga�  by w szkole uczniowie � piewali swoje ulubione pio-
senki przy akompaniamencie muzyki p
yn� cej, czy to z g
o� ników komputera, sprz� tu au-
dio/wideo czy te�  odtwarzanej z elektronicznego instrumentu muzycznego. Tutaj wielk�  rol�  
odegra nauczyciel, który powinien posiada� : 

·  podstawow�  wiedz�  z TI, 
·  w pracowni muzycznej komputer wyposa� ony w dobrej jako� ci kart�  mu-

zyczn�  i zestaw g
o� ników, 
·  w pracowni muzycznej dost� p do Internetu, 
·  muzyczny program komputerowy do odtwarzania karaoke, 
·  elektroniczny instrument klawiszowy wspó
pracuj� cy z programami muzycz-

nymi w systemie MIDI. 
Z podstawowej wiedzy z TI bardzo wa� ne jest, by nauczyciel wiedzia
, co to jest stan-

dard MIDI (Musical Instrument Digital Interface). A jest to t
umacz� c na j� zyk polski Cy-
frowy Interfejs Instrumentów Muzycznych s
u�� cy do porozumiewania si�  elektronicznych 
urz� dze�  muzycznych. Muzyka w standardzie MIDI jest zapisywana w postaci plików zawie-
raj� cych ci� g komunikatów opisuj� cych brzmienie instrumentu, wysoko�� , d
ugo��   
i g
o� no��  d� wi� ku i wiele innych informacji. Pliki MIDI s�  ma
e w porównaniu z innymi 
rodzajami plików d� wi� kowych (WAV, MP3), poniewa�  próbki d� wi� ków potrzebne do od-
twarzania muzyki zawarte s�  w pami� ci ROM karty d� wi� kowej lub umieszczone na twar-
dym dysku. Sam plik zawiera tylko cyfrowy opis d� wi� ku. Wa� n�  rol�  w standardzie MIDI 
odgrywaj�  kana
y (ang. channels). MIDI okre� la ich 16, co oznacza, � e jednocze� nie mo� na 
obs
u� y�  16 ró� nych brzmie�  instrumentów. I tu pojawia si�  zwi� zek z karaoke. Otó�  na jed-
nym z tych kana
ów mo� na umie� ci�  tekst piosenki, sylabizowany zgodnie z nutami umiesz-
czonymi na tym kanale. Odpowiedni program pozwala na wy� wietlenie s
ów piosenki syn-
chronicznie z odgrywan�  muzyk� . Pliki MIDI z tekstami piosenek maj�  najcz�� ciej rozsze-
rzenie KAR. A oto niektóre zalety po
� czenia MIDI z karaoke: 

·  niewielki rozmiar pliku – kolekcj�  kilkuset plików z piosenkami mo� na zgro-
madzi�  na przestrzeni 20 MB, 

·  mo� liwo��  dostosowania parametrów d� wi� ków (tonacja, tempo) do swoich 
mo� liwo� ci wokalnych, 

·  mo� liwo��  modyfikacji lub tworzenia w
asnych plików karaoke, 
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·  oprogramowanie i pliki z piosenkami mo� na zdoby�  w Internecie bezp
atnie. 
             Znaj� cy t�  podstawow�  wiedz�  o standardzie MIDI nauczyciel, mo� e � mia
o upo-
wszechnia�  � piewanie karaoke w szkole. Na pocz� tek powinien pobra�  bezp
atny program do 
odtwarzania plików z piosenkami w formacie KAR – vanBasco`s Karaoke Player, który 
znajdzie w Internecie na stronie www.vanBasco.com. Program sk
ada si�  z kilku modu
ów 
znajduj� cych si�  w oddzielnych oknach, dzi� ki czemu gdy nie s�  u� ywane, mo� na je zamkn��  
i nie zajmuj�  miejsca na pulpicie: 

·  Panel Sterowania otwiera wszystkie okna i pozwala odtworzy�  piosenk� , 
·  okno Karaoke wy� wietla tekst, 
·  okno Piano to klawiatura fortepianu, która odgrywa nuty pokazuj� c je na       

                        klawiszach, 
·  okno Control zmienia tonacje, tempo i g
o� no��  d� wi� ku, 
·  okno MIDI OUT analizuje widmo d� wi� ku. 

               Wraz z programem dostarczonych jest kilka utworów w formacie KAR, które na-
uczyciel mo� e wykorzysta�  przy nauce obs
ugi w/w programu. Nie zajmie mu to wiele czasu, 
gdy�  program jest bardzo prosty w obs
udze. Ju�  po zainstalowaniu si�  programu nauczyciel 
otrzymuje wskazówki wy� wietlane na ekranie monitora, jak poprawnie obs
ugiwa�  aplikacj� .  
 Maj� c zainstalowan�  aplikacj�  do odtwarzania plików KAR, znaj� c dok
adnie jej 
obs
ug�  i chc� c j�  wykorzysta�  jako � rodek dydaktyczny na zaj� ciach, nauczyciel musi mie�  
do dyspozycji kolekcj�  plików KAR z piosenkami lub pie� niami. Tak�  kolekcj�  plików mo� e 
sobie skompletowa�  pobieraj� c je bezp
atnie z Internetu. Wystarczy w wyszukiwarce wybra-
nego portalu (polecam Google) wpisa�  midi karaoke, a w ci� gu kilku sekund na ekranie mo-
nitora pojawi si�  kilkadziesi� t adresów internetowych, które oferuj�  szerok�  gam�  plików 
KAR do pobrania i zainstalowania do wcze� niej stworzonej przez nauczyciela biblioteki pli-
ków KAR. 
 Po kilku godzinach pracy na zaj� ciach edukacyjnych z aplikacj�  vanBasco`s Kara-
oke Player nauczyciel powinien nauczy�  obs
ugi programu zainteresowanych uczniów,  
a nast� pnie przez systematyczne zadawanie im do domu � wicze�  podnosi�  ich poziom mu-
zyczny w kszta
ceniu s
uchu, emisji g
osu, percepcji muzyki i kreatywno� ci muzycznej. Po 
kilku tygodniach rezultaty b� d�  widoczne i pozwol�  na zorganizowanie pierwszego szkolnego 
konkursu karaoke. B� dzie to nie tylko podsumowanie efektywnej pracy nauczyciela  
i uczniów z programem vanBasco`s Karaoke Player, ale tak� e b� dzie to wielka muzyczna 
edukacja ca
ej spo
eczno� ci szkolnej przez wspóln�  zabaw� . 

 W/w forma pracy na zaj� ciach edukacyjnych z muzyki z wykorzystaniem muzycznego 
programu komputerowego jako � rodka dydaktycznego na pewno na zast� pi tradycyjnych 
form i metod nauki muzyki w szkole, ale z pewno� ci�  je uatrakcyjni. 

 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
                                                              
                                                                 Komputerowe Organy Hammonda XE-2 – Janusz Nowosad 



 

 9

 

Scenariusz zaj��  edukacyjnych z przedmiotu muzyka w klasie szóstej szko
y podstawo-
wej lub pierwszej gimnazjum 

Temat: Elektroniczna orkiestra w jednym instrumencie. 
 

 
Ilo ��  jednostek lekcyjnych: 2 godziny. 

 
Cel ogólny: 

·  poznanie elektronicznego instrumentu muzycznego Hammond XE-1 wspó
pracuj� ce-
go w systemie MIDI. 

 
Cele operacyjne (ucze� ): 

·  wie kiedy powsta
y pierwsze elektroniczne instrumenty muzyczne, 
·  wyja� nia poj� cia: keyboard, syntezator muzyczny, sekwencer, sampler, MIDI ,  
·  � piewa pie��  pt.: Oda do rado� ci z akompaniamentem elektronicznego instrument 

muzycznego Hammond XE-1, 
·  wymienia ró� ne formy zastosowania elektronicznych instrumentów muzycznych, 
·  wyja� nia, jakie mo� liwo� ci daje elektroniczny instrument muzyczny Hammond XE-1 

pocz� tkuj� cym muzykom, 
·  wykonuje � wiczenie relaksuj� ce z elementami muzykoterapii i wizualizacji na tle  mu-

zyki odtwarzanej z instrumentu muzycznego Hammond XE-1. 
 

Metody pracy: 
·  s
owna, 
·  pogl� dowa. 
 

Formy pracy: 
·  jednostkowa, 
·  zbiorowa. 
 

� rodki dydaktyczne: 
·  elektroniczny instrument muzyczny Hammond XE-1, 
 

Przebieg zaj��  edukacyjnych 
 

Cz���  wst� pna: 
·  powitanie i czynno� ci organizacyjne, 
·  od� piewanie : Mazurka D� browskiego,  
·  przypomnienie tre� ci poprzednich zaj��  edukacyjnych, 
·  sprawdzenie pracy domowej, 
·  u� wiadomienie celów zaj��  edukacyjnych. 

 
Cz���  podstawowa: 

·  wprowadzenie nowych tre� ci (wypowiedzi uczniów na temat: Co to jest instrument 
muzyczny?, Jak dzielimy instrumenty muzyczne? 

·  zapis tematu zaj��  edukacyjnych: Elektroniczna orkiestra w jednym instrumencie, 
·  krótki rys historii elektronicznych instrumentów muzycznych (od organów Hammon-

da do MIDI), 
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·  prezentacja brzmie�  i mo� liwo� ci elektronicznego instrumentu muzycznego Ham-
mond XE-1 z jednoczesnym wprowadzeniem poj�� : keyboard, syntezator muzyczny, 
sekwencer, sampler, MIDI, 

·  nauka pie� ni pt.: Oda do rado� ci z akompaniamentem elektronicznego instrumentu 
muzycznego Hammond XE-1 , 

·  dyskusja nt.: Dlaczego elektroniczny instrument muzyczny Hammond XE-1 mo� emy 
nazwa�  ,,elektroniczn�   orkiestr� ’’ ?  

·  zebranie materia
u i zapis w zeszycie przedmiotowym poj�� : keyboard, syntezator 
muzyczny, sekwencer, sampler, MIDI, 

·  � wiczenie relaksuj� ce z elementami muzykoterapii i wizualizacji na tle muzyki odtwa-
rzanej z elektronicznego instrumentu muzycznego Hammond XE-1.  

 
Cz���  ko� cowa: 

·  podsumowanie zaj��  edukacyjnych ze zwróceniem uwagi na wszechstronno��  wyko-
rzystania elektronicznego instrumentu muzycznego w edukacji muzycznej m
o-
dego pokolenia, 

·  ocena najaktywniejszych uczniów, 
·  zadanie i obja� nienie pracy domowej: Dlaczego elektroniczny instrument muzyczny   

mo� emy nazwa�  ,,elektroniczn�   orkiestr� ’’ ?  
 

 
 

                                                                                                                                                               Organy Hammond XE-1 
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Scenariusz zaj��  edukacyjnych z przedmiotu muzyka w klasie pierwszej gimnazjum 
Temat: Komputer  instrumentem muzycznym. 

 
 

Ilo ��  jednostek lekcyjnych: 2 godziny. 
 

Cel ogólny: 
·  poznanie zwi� zków muzyki z elektronik�  na przyk
adzie komputera i muzycznych 

aplikacji komputerowych. 
 

Cele operacyjne (ucze� ): 
·  wymienia ró� ne formy zastosowania komputera w muzyce, 
·  wyja� nia poj� cia: aplikacja muzyczna, syntezator muzyczny, klawiatura wirtualna, 

instrumenty wirtualnego studia nagra� , Internet, MP3, 
·  � piewa szkock�  ballad�  ludow�  pt.: Auld Lang Syne z akompaniamentem wirtualnego 

instrumentu muzycznego pod
� czonego systemem MIDI do komputera, 
·  wykonuje � wiczenie relaksuj� ce z elementami muzykoterapii i wizualizacji na tle 

elektronicznej muzyki odtwarzanej z komputera. 
 

Metody pracy: 
·  s
owna, 
·  pogl� dowa, 
·  poszukuj� ca. 
 

Formy pracy: 
·  jednostkowa, 
·  grupowa, 
·  zbiorowa. 

 
� rodki dydaktyczne: 

·  zestaw komputerowy Optimus po
� czony z Internetem, 
·  aplikacje muzyczne: Sibelius, Windows Media Player, d’Jay, Magix music studio, 
·  wirtualny instrument muzyczny Native Instruments B4II (emulacja organów Ham-

monda ), 
·  nagranie CD – Atmosferic synthesizer spectacular. 
 

Przebieg zaj��  edukacyjnych 
 

Cz���  wst� pna: 
·  powitanie i czynno� ci organizacyjne, 
·  od� piewanie Mazurka D� browskiego i Roty, 
·  wprowadzenie do tematyki zaj��  edukacyjnych, 
·  przypomnienie tre� ci poprzednich zaj��  edukacyjnych: Co to jest instrument mu-

zyczny?, Jak dzielimy instrumenty muzyczne? 
·  sprawdzenie pracy domowej, 
·  dyskusja nt.: Mój ulubiony instrument, 
·  u� wiadomienie celów zaj��  edukacyjnych. 
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Cz���  podstawowa: 
·  wprowadzenie nowych tre� ci (wypowiedzi uczniów na temat komputera i jego zasto-

sowania w ró� nych dziedzinach � ycia). 
·  zapis tematu zaj��  edukacyjnych: Komputer instrumentem muzycznym, 
·  prezentacja wirtualnego instrumentu muzycznego Native Instruments B4II  (emulacja 

organów Hammonda),  
·  nauka szkockiej ballady ludowej pt.: Auld Lang Syne z akompaniamentem brzmienia 

organów Hammonda, 
·  prezentacja brzmie�  syntezatora muzycznego z zapisem na partyturze z pomoc�  apli-

kacji muzycznej Sibelius oraz klawiatury wirtualnej i instrumentów wirtualnego studia 
nagra�  – aplikacja Magix music studio, 

·  � wiczenie z elementami muzykoterapii i wizualizacji na tle muzyki odtwarzanej  
z p
yty CD - Atmosferic synthesizer spectacular - aplikacja Windows Media Player, 

·  tworzenie muzyki – aplikacja d’Jay (ucze�  z pomoc�  nauczyciela komponuje utwór 
muzyczny), 

·  prezentacja d� wi� kowo- wizualna zaprogramowanego wcze� niej utworu muzycznego, 
·  zebranie materia
u i zapis w zeszycie przedmiotowym wiadomo� ci: komputer jako 

edytor nut, odtwarzacz muzyki, nauczyciel muzyki i twórca muzyki.  
 

Cz���  ko� cowa: 
·  podsumowanie zaj��  edukacyjnych ze zwróceniem uwagi na wszechstronno��  wyko-

rzystania komputera jako instrumentu muzycznego i jego wp
yw na edukacj�  muzycz-
n�  dzieci i m
odzie� y szkolnej, 

·  ocena najaktywniejszych uczniów, 
·  zadanie i obja� nienie pracy domowej: U
o��  krzy� ówk�  muzyczn�  ze s
owem kluczo-

wym ,,komputer”. 
 

 
 

                                                                                                      Native Instruments B4II (emulacja organów Hammonda) 
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Scenariusz zaj��  edukacyjnych z przedmiotu muzyka w klasie drugiej gimnazjum 
Temat: Tworzymy muzyk�  z komputerem. 

 
 

Ilo ��  jednostek lekcyjnych: 2 godziny. 
 

Cel ogólny: 
·  poznanie mo� liwo� ci wykorzystania muzycznego programu komputerowego do two-

rzenia muzyki. 
 

Cele operacyjne (ucze� ): 
·  potrafi skomponowa�  utwór muzyczny z wykorzystaniem komputera i muzycznego 

programu komputerowego Magix Notation,, 
·  wyja� nia poj� cia: partytura, aran� acja, mikser, instrument wirtualny, okno � cie� ek, 
·  � piewa solmizacj�  utwór muzyczny skomponowany z wykorzystaniem komputera  

i muzycznego programu komputerowego Magix Notation, 
·  wykonuje � wiczenie relaksuj� ce z elementami muzykoterapii i wizualizacji na tle 

skomponowanego utworu. 
 

Metody pracy: 
·  s
owna, 
·  poszukuj� ca. 

 
Formy pracy: 

·  jednostkowa, 
·  zbiorowa. 

 
� rodki dydaktyczne: 

·  zestaw komputerowy Optimus, 
·  muzyczny program komputerowy Magix Notation, 
·  wirtualny instrument muzyczny Native Instruments B4II (emulacja organów Ham-

monda ). 
 

Przebieg zaj��  edukacyjnych 
 

Cz���  wst� pna: 
·  powitanie i czynno� ci organizacyjne, 
·  od� piewanie Mazurka D� browskiego, 
·  wprowadzenie do tematyki zaj��  edukacyjnych, 
·  przypomnienie tre� ci poprzednich zaj��  edukacyjnych: Co to jest muzyka elektro-

niczna?, Co to jest: keyboard, syntezator muzyczny, sekwencer, sampler, elektro-
niczny perkusista, automatyczny akompaniament, MIDI? 

·  sprawdzenie pracy domowej, 
·  u� wiadomienie celów zaj��  edukacyjnych. 

 
Cz���  podstawowa: 

·  wprowadzenie nowych tre� ci (wypowiedzi uczniów na temat zastosowania komputera 
w muzyce). 

·  zapis tematu zaj��  edukacyjnych: Tworzymy muzyk�  z komputerem, 
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·  prezentacja muzycznego programu komputerowego Magix Notation: 
- instalacja programu, 
- tutorial, 
- screen wiew, 
- okno transportu, 
- okno � cie� ek, 
- narz� dzia do zapisu nut, 
- mikser, 
- klawiatura wirtualna, 
- instrumenty wirtualne, 
- wzory partytur, 

·  zapis na pi� ciolinii z pomoc�  klawiatury wirtualnej melodii opartej na tonice, subdo-
minacie i dominacie w tonacji C - dur, 

·  prezentacja brzmie�  instrumentów wirtualnych i wybór jednego z nich do odtworze-
nia wcze� niej skomponowanej melodii np. Native Instruments B4II, 

·  wybór partytury do stworzenia prostej aran� acji instrumentalnej do wcze� niej skompo-
nowanej melodii, 

·  tworzenie aran� acji instrumentalnej z wykorzystaniem miksera i okna � cie� ek, 
·  otworzenie skomponowanego utworu, 
·  � piew solmizacj�  utworu muzycznego skomponowanego z wykorzystaniem kompu-

tera i muzycznego programu komputerowego Magix Notation,, 
·   zapis na sta
e w komputerze skomponowanego utworu, 
·  � wiczenie z elementami muzykoterapii i wizualizacji na tle skomponowanego utworu, 
·  nadanie tytu
u skomponowanemu utworowi, 
·  zebranie materia
u i zapis w zeszycie przedmiotowym: 

- poj�� : partytura, aran� acja, mikser, instrument wirtualny, okno � cie� ek, 
     - skomponowanej melodii.  
 

Cz���  ko� cowa: 
·  podsumowanie zaj��  edukacyjnych ze zwróceniem uwagi na wszechstronno��  wyko-

rzystania komputera jako nowoczesnego urz� dzenia s
u�� cego do tworzenia muzyki, 
·  ocena najaktywniejszych uczniów, 
·  zadanie i obja� nienie pracy domowej: Opisz jak tworzymy muzyk�  z pomoc�  kompu-

tera.   
 

 
                                                                                          Organy Hammonda XK-3  
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Scenariusz zaj��  edukacyjnych z przedmiotu muzyka w klasie trzeciej gimnazjum  
Temat: Karaoke czyli � piewa�  ka� dy mo� e. 

 
 

Ilo ��  jednostek lekcyjnych: 2 godziny. 
 

Cel ogólny: 
·  poznanie mo� liwo� ci wykorzystania muzycznego programu komputerowego vanBa-

sco`s Karaoke Player do nauki � piewu. 
 

Cele operacyjne (ucze� ): 
·  potrafi wyszuka�  w Internecie informacje na temat karaoke, 
·  potrafi pobra�  z Internetu program do odtwarzania karaoke - vanBasco`s Karaoke 

Player  i pliki KAR, 
·  potrafi za� piewa�  piosenk�  z wykorzystaniem komputera i muzycznego programu 

komputerowego vanBasco`s Karaoke Player, 
·  wyja� nia poj� cia: karaoke, pliki KAR, panel sterowania, playlist, mikser, transpozy-

cja, klawiatura wirtualna piano, analizator widma d� wi� ku. 
 

Metody pracy: 
·  s
owna, 
·  poszukuj� ca. 

 
Formy pracy: 

·  jednostkowa, 
·  zbiorowa. 

 
� rodki dydaktyczne: 

·  zestaw komputerowy Optimus po
� czony Internetem. 
·  zestaw audio/wideo, 
·  muzyczny program komputerowy vanBasco`s Karaoke Player, 
·  nagranie audio/wideo na p
ycie CD-ROM piosenki pt. 	 piewa�  ka� dy mo� e  

w wykonaniu Jerzego Stchura. 
 

Przebieg zaj��  edukacyjnych 
 

Cz���  wst� pna: 
·  powitanie i czynno� ci organizacyjne, 
·  wprowadzenie do tematyki zaj��  edukacyjnych, 
·  przypomnienie tre� ci poprzednich zaj��  edukacyjnych: Co to jest program mu-

zyczny?, Jak dzielimy aplikacje muzyczne? Co to jest: keyboard, syntezator mu-
zyczny, sekwencer, sampler, elektroniczny perkusista, automatyczny akompania-
ment, MIDI, ? 

·  sprawdzenie pracy domowej, 
·  u� wiadomienie celów zaj��  edukacyjnych. 

 
Cz���  podstawowa: 

·  wprowadzenie nowych tre� ci (wypowiedzi uczniów na temat programów telewizyj-
nych: Szansa na sukces, Idol, Droga do gwiazd). 
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·  Wys
uchanie nagrania piosenki pt. 	 piewa�  ka� dy mo� e w wykonaniu Jerzego Stchu-
ra, 

·  zapis tematu zaj��  edukacyjnych: Karaoke czyli ka� dy � piewa�  mo� e, 
·  wyja� nienie poj�� : karaoke i pliki KAR poprzez wyszukanie w Internecie na stronie 

Wielkiej Internetowej  Encyklopedii Multimedialnej  - www.wiem.onet.pl, 
·  podzia
 aplikacji Karaoke: 

- do tworzenia plików KAR, 
- do odtwarzania plików KAR, 
- do tworzenia i odtwarzania plików KAR, 

·  pobranie z Internetu bezp
atnego programu do odtwarzania karaoke vanBasco`s Kara-
oke Player  ze strony www.vanbasco.com, 

·  prezentacja muzycznego programu komputerowego vanBasco`s Karaoke Player: 
- panel sterowania, 
- karaoke – okno wy� wietlaj� ce tekst piosenki, 
- klawiatura wirtualna piano , 
- minimikser – regulacja g
o� no� ci i tempa, transpozycja, 
- konstruktor playlist, 
- analizator widma d� wi� ku, 

·  pobranie z Internetu pliku KAR piosenki pt: Jest taki dzie�  ze strony 
http://poczta.onet/ midikaraoke, 

·  prezentacja piosenki pt: Jest taki dzie�  w programie vanBasco`s Karaoke Player, 
·  nauka w/w piosenki  z w/w programem: 

- zapoznanie z tekstem piosenki, 
- nauka � piewu piosenki z lini�  melodyczn� , akompaniamentem  

i wy� wietlanym na ekranie telewizyjnym tekstem, 
- nauka � piewu piosenki z podk
adem muzycznym i wy� wietlanym na 

ekranie telewizyjnym tekstem. 
·  � wiczenie z elementami muzykoterapii na tle odtwarzanej z programu vanBasco`s Ka-

raoke Plater  poznanej piosenki, 
·  � piew poznanej piosenki przez ch� tnych uczniów z programem vanBasco`s Karaoke 

Player  (z lini�  melodyczn�  i akompaniamentem lub tylko akompaniamentem.), 
·   zebranie materia
u i zapis w zeszycie przedmiotowym poj�� : karaoke, pliki KAR, pa-

nel sterowania, playlist, mikser, transpozycja, klawiatura wirtualna piano, analiza-
tor widma d� wi� ku. 

 
Cz���  ko� cowa: 

·  podsumowanie zaj��  edukacyjnych ze zwróceniem uwagi na wszechstronno��  wyko-
rzystania programu VanBasco`s Karaoke Player jako nowoczesnego � rodka dy-
daktycznego s
u�� cego do nauki � piewu na zaj� ciach edukacyjnych z przedmiotu mu-
zyka, 

·  ocena najaktywniejszych uczniów, 
·  zadanie i obja� nienie pracy domowej: Jestem organizatorem Szkolnego Konkursu 

Karaoke.   
 
 
 

 
 
 


