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Umiej tho i nawyk korzystania z Tl stanowrodek do indywidualnego rozwoju
ucznia i jego funkcjonowania w obecnym systemiekadj. W my| reformy o wiatowej
szko a ma stwarzauczniom warunki do nabywania zdolieo poszukiwania, poralkowania
i wykorzystania informacji z rdhvych réde oraz pos ugiwania siTl, aby przygotowaich
do ycia w spo eczestwie informacyjnym. Tl towarzyszy nam dav wielu dziedzinachy-
cia, u atwia prac poprzez gromadzenie informaciji i ich szybkie pragizanie i wyszukiwa-
nie. Tl jest narzdziem tworczoci artystycznej i staje si rodkiem dydaktycznym w procesie
uczenia si.

Pojawienie si multimediéw, pozwalagcych na czenie si wielu ré nych rodkow
przekazu: elementéw @i kowych (nagra muzycznych, efektow akustycznych, dialogéw,
narracji), graficznych (ilustracji, grafiki, zdj, wykresow, schematow), ruchomych obrazéw
(animaciji, sekwencji filmowych), stwarza ogromne hwo ci zastosowania Tl w edukacji.
T1 daje m.in. to, e ucze nie jest tylko pasywnym odbiorénformaciji, jak w przypadku czy-
tania ksi ki czy ogl dania telewizji, lecz ma@ wp ywa na sposob ich przeszukiwania, de-
cyduj ¢ o kierunku dziaa Mo e wybiega naprzéd i-wracg mo e przechodziod jednego
rodzaju informacji do drugiego. Do jego upodobmo e by te dopasowana metoda dost
pu, sterowanie procesem przeszukiwania informagoiuszania si po programie. Jedno
klikni cie mysz przenosi ucznia do innej.epoki, zmienia muzyly wietla informacje
o danym utworze literackim czy tenuzycznym, pokazuje zdjie ulubionego malarza z in-
formacj o jego yciu i twérczoci. Zdobywanie wiadomai przez ucznia odbywa sw j -
zyku dzia a, w j zyku obrazow wizualnych i s uchowych oraz vezyjku symbolicznym (ko-
munikaty s owne i graficzne). Taka wspo praca z gatarem oddzia uje na me rodzaje
aktywno ci ucznia (intelektualn emocjonaln, sensoryczn motoryczn) doskonalc jedno-
cze nie jego zdolncci celowego, tworczego mignia i dzia ania oraz dyspozycje poznawcze.

W ostatnich latach bardzo popularne sta ypsiblikacje multimedialne, ktére 9o -
czeniem m.in. albumow muzycznych i paraleksykon@ddydawane s na p ytach CD-ROM
i DVD. Z jednej strony pe nifunkcje p yt kompaktowych, za drugiej s atrakcyjnymi apli-
kacjami multimedialnymi, odtwarzanymi z pomokomputera. Na pracaplikacji multime-
dialnych nie tylko maj wp yw: g o niki, mikrofon, karta dwi kowa, ale take rodzaj zain-
stalowanej karty graficznej. Multimedia to nie tglrogramy edukacyjne, ale rownipre-
zentacje z doczonymi animacjami, cato z wyrafinowan grafik , d wi kiem cyfrowym,
stanowi ce doskona pomoc naukow i edukacyjn. Komputer multimedialny me@ wpro-
wadzi ucznia w wiat poj i umiejtnoci w sposob tworczy i indywidualny. Pozwala
w atrakcyjnej formie ukazawszelkiego rodzaju zjawiska, &t0 niezrozumia e i trudne do
wyobra enia, podnosz w ten sposéb walory edukacyjne procesu nauczania.

Od wielu lat jako nauczyciel przedmiotu muzykaenesuj si zastosowaniem kom-
putera w edukacji muzycznej dzieci i m odzieszkolnej. Przez ten okres wiele sia-
uczy em sam, gdytrudno by o o dobrego fachowca w dziedzinie muzyrowej, wyda em
du o pienidzy na wszelkiego rodzaju muzyczne nowokomputerowe. Obecnie mog
stwierdzi, e Tl wiele pomog a mi w procesie nauczania muzy&itglko jako rodek dy-
daktyczny, ale jako irodek wychowawczy. Teraz chcia bym na amach tegyprzaprezen-
towa efekt mojej pracy z Tl w dziedzinie nauczania praetu muzyka.



Tl w edukacji muzycznej dzieci i m odziey szkolnej

Obecnie do szkd trafia pokolenie spodku komputera. Uczniowie ci, dysponj
szerokim spektrum wiedzy, umi#no ciami systematyzowania, wartdowania i pog biania
nie akceptuj tradycyjnych metod nauczania od strony medialS8egzegodlnie ma to wp yw
na nauczanie przedmiotu muzyka, gdzie nauczycgd t@rzedmiotu ma szerokie pole do
popisu.

Nauczyciel muzyki mag do dyspozycji takierodki dydaktyczne jak komputer wy-
posaony w dobrej jakoci kart d wi kow , zestaw g anikow, elektroniczny instrument
muzyczny wspo pracugy z muzycznymi programami w systemie MIDI i dgstdo Inter-
netu, moe zajcia edukacyjne z muzyki poprowadztiekawie i nowatorsko. Waym tu
elementem stak e muzyczne publikacje multimedialne wydawane na REDM-ach, pe -
ni ce z jednej strony funkcjp yt kompaktowych, z drugiej zanuzycznych aplikacji multi-
medialnych.

Wykorzystujc komputer w edukacji muzycznej nauczyciel stwarezaniowi pe niej-
sze uczestnictwo w zgjiach edukacyjnych z muzyki czy muzycznych ggjch pozalekcyj-
nych. Mo liwo ci wykorzystania muzycznych programéw multimedialmyv nauczaniu mu-
zyki to kszta cenie dyspozycji tworczych, odtworclay percepcyjnych. Dobry program mu-
zyczny jest nieocenionpomoc dydaktyczn w wprowadzeniu ucznia wwiat poj mu-
zycznych, w nauce poznawania grafiki nutowej (ngakzenie dwi ku z jego miejscem na
pi ciolinii, nazw , wysokoci i czasem trwania) i historii. muzyki, w kszta cemitwzwijaniu
suchu i pamici muzycznej, w naucepiewu (poprzez pracnad prawid ow intonacj
d wi ku, regulacj oddechu dziki mo_ liwo ci wys uchania wersji wzorcowej i wykonywanej
przez ucznia), w nauce gry na instrumentach muzgatzigpoczwszy od fletu, a skazyw-
Szy na syntezatorze). Programy muzyczne stwatasgniowi take rozwoj tworczy poprzez
pisanie i modyfikowanie partytur muzycznych, kompaanie w asnych utworéw muzycz-
nych, tworzenie akompaniamentéw do w asnych lulyéhrmelodii, ktére maona zarejestro-
wa w komputerze przez edytor nutowy, odtworzyrozpowszechni w Internecie lub na
p ytach CD. Cechmuzycznych programow komputerowych jest interakigw ucznia, kto-
ra wyklucza jego bierny odbiér, gdyna on moliwo  kontroli tego, co pojawi sina ekranie
monitora i dokonywania zmian.

Znaczna ilo programéw muzycznych (przeznaczonych zwykle dlanigw klas
m odszych szko y podstawowejxzy ze sob dwa elementy: edukacj zabaw, ktére s nie
tylko pomocne w rozwizywaniu problemu koncentracji, ale zachj przysz ych odbiorcéw
muzyki do zainteresowania shi . Edukacja poczona z rozrywk stanowi g éwn zalet
programéw klasyedutainmeni{znaczenie s owa, d cego hybryd utworzon z po czenia
wyrazoweducation- edukacja entertainment- rozrywka).

Nauczyciel pos ugugy si w edukacji muzycznej komputerowymi programami powi
nien zwréci uwag , aby program by m.in.:

- opracowany przez profesjonalnyrodek edytorski (najlepiej zatwierdzony doytku
przez MEN),

prosty w obs udze i zawierajy czyteln instrukcj,

aby prezentowa zagadnienia w sposéb komunikatywdypamiczny,

posiada ciekawgrafik i opraw muzyczn,

sygnalizowa b dy pope niane przez uazego si,

posiada otwartstruktur umo liwiaj ¢ jego rozbudowanie,

absorbowa uwagnauczyciela w minimalnym stopniu,

mia wp yw na jako procesu dydaktycznego (m.in. tempo nauczaniak@tji@o

procesu uczenia simo liwo  kontroli efektywnoci nauczania).



Multimedialne komputerowe programy mezye dostpne na polskim rynku eduka-
cyjnym ktére spe niajw/w wymogi to przede wszystkim:
Ucz si muzyki — program przeznaczony jest dla dzieci w wieku Bd8 Mie ci
w sobie wiele atrakcji: dvi kowe i obrazkowe zgadywanki, weso e melodie, zadani
logiczne, kolorowanki, wiczenia ogolnorozwojowe oraz piosenkrogram zbudo-
wany jest w formie gwiazdozbiodgantylenaoraz znajdujcych si w nim planetach:
Piosenka, NaturalNutka, Instrumenty i Kolorowank&by otrzyma dyplom honoro-
wego obywateld&antylenywystarczy na kadej planecie bezbdnie wykona po dwa
zadania. Za kale poprawnie rozwkzane zadanie dziecko dostaje p, Wtér b dzie
mog o0 ods uchana planecidNutka o ile rozwi e dwa zadania znajdae si na niej
zadania.
Piotru i wilk — program pozwalagy wprowadzi w wiat muzyki symfonicznej naj-
m odszych s uchaczy. Jest to bajka do muzyki SsrgitProkofiewa. Tre literacka
utworu przedstawiona jest przez narratora i przepkajest wstawkami muzycznymi.
Muzyce towarzysza dialogi poszczegoélnych postaar atynamiczna animacja kom-
puterowa. Program ukazuje ralbrzmienie, a take mo liwo ci d wi konaladowcze
instrumentow wchodzych w sk ad orkiestry symfonicznej. tkownik aplikacji ma
mo liwo w gr zr cznociow , wykorzystujc postacie i muzykz bajki.
Tomek i Oskar— program przeznaczony jest dla dzieci w wiekul&t9Zapoznaje on
dziecko z charakterystycznymi barwami i wydgm takich instrumentéw: fortepian,
skrzypce, trbka, saksofon, gitara, perkusja. Dziecko po usniszBrzmienia okrdo-
nego instrumentu, musi go wskazaa ekranie monitora za pomomyszki. Jeli
uczyni to dobrze, przechodzi na kolejny, trudnigjpaziom gry, gdzie odgaduje dwa,
potem kilka nasipuj cych po sobie rgwych brzmie instrumentéw. Za wykonanie
zadania otrzymuje odpowiednilo . punktéw. Inna gra edukacyjna tej publikacji po-
zwala bli ej pozna wartoci rytmiczne, wraz z ich dugoi trwania. Caa nuta
przedstawiona jest jako olg y tort, za mniejsze wartcci S jego kawa kami. Dziec-
ko widz ¢ spadajc. z gory ekranu po 6wk tortu, ktérej towarzyszy davi k od-
powiedniej d ugoci, musi nacisn widniej cy z boku symbol graficzny pé nuty. lie
pope ni b d, us yszy g osJaka szkoda, pomyli ei , je eli za poprawnie odgadnie,
g os powie:Dobrze zgad e. Program wyposany jest w wirtualn miniklawiatur ,
ktéra pozwala na wydobycie brzmienia instrument®aiecko ma take mo liwo
tworzenia w asnych melodii, nawet wielog osowychork z kolei odtwarzane s
przez komputer.
Klik uczy piewa — program zawiera dziewi atwych piosenek, dzi, ktérym
ucze nauczy si podstaw piewu, gry na kilku instrumentach i pozna niekta-
stawy teorii komponowania. Program takproponuje sto zagadek muzycznych, gdzie
za kade prawid owo rozwizane zadanie uczetrzymuje jedn nutk . Nauka koczy
si zdobyciem dyplomu, ktéry moa wydrukowa.
Finale, Sibelius— programy, ktore posiadajwszystkie niezbdne funkcje do opra-
cowania i wydrukowania profesjonalnej grafiki nugwProgramy te sbardzo przy-
datne przy przygotowaniu materia Owiczeniowych i repertuarowych do zajedu-
kacyjnych dziki gotowym uk adom piciolinii (od fortepianu do orkiestry symfonicz-
nej). Wpisywanie nut jest bardzo proste: myswak/bieramy z ramki symbole grafiki
nutowej lub piszemy je bezp@dnio, za pomocklawiatury elektronicznego instru-
mentu pod czonego przez interfejs MIDI. Moa take na nich komponowaw asne
utwory muzyczne.
Akord, Forte Kompozytor— polskie programy do tworzenia i odtwarzania muzyk
oraz rejestracji i obrobki materia u muzycznego.



An Introduction to classical music (Wprowadzeniemuzyk klasyczn) — program
jest leksykonem muzyki klasycznej, poprzedzonym petn narratorki w formie wy-
k adu ilustrowanego grafiki muzyk . Zapoznaje z historimuzyki i g dwnymi sty-
lami w muzyce artystycznej, jak rownievprowadza w nastroj sali koncertowej. Za-
wiera opcj, pozwalajc uoy utwory wed ug trzech kryteriébw: rodzaju muzyki,
kompozytora lub okresu historycznego. W aplikagdgzas koncertu jest to gra-
ficzne, strojenie instrumentow przez muzykow, a elaszmer widowni, wyczekujej
na rozpoczcie koncertu. Widok orkiestry, dyrygenta czy solistie tylko stwarza
specyficzny klimat s uchania, ale pozwala lepiggzzimie muzyk . W programie
zawarty jest indeks alfabetyczny, lista kompozywgréytu y utworow, terminy mu-
zyczne (ujte w trzysta hase ), biografie kompozytorow, ilostane portretami oraz
fragmentami najlepszych i najbardziej reprezentatysi utworow.

Best of Baroque (Wielcy Baroku) program dok adnie omawia tworczomuzyczn
okresu baroku, podstawowe elementy oddziaaljna sztuk kompozycji, ewolucje
instrumentow, powstawanie nowych form muzycznyekk, & sylwetki najwikszych
tworcow tego okresu oraz ich dzie a.

Classic for Lovers (Klasyka dla mi aikéw) — program oprécz przedstawionych syl-
wetek Mozarta, Beethovena, Berlioza i Liszta, zasvd&) minut muzyki w wykonaniu
znanych orkiestr oraz du parti materia u edukacyjnego, przyldj cego podstawo-
we wiadomoci z zasad muzyki.

Jazz A Multimedia Historyk (Historia muzyki jazzowej ositomentu jej nharodzin do
czasOw wspo czesnych)program podzielony jest na trzy cai: Tekst, Muzyka, Ob-
razy. Pierwsza zawiera opis tekstowy i komentarz, spraboli nutowyb stosowa-
nych w jazzie, bibliografie, przewodnik s uchaczdyskografi. W drugiej cz ci za-
wartych jest 120 sekwencji muzycznych. Trzecia czdost pnia nieruchome obrazy
oraz wideoklipy jazzowe, ktore pojawiagi w po czeniu z tekstem.

Musical instruments (Instrumenty muzyczne) program stwarza mtiwo dog b-
nego poznania kaego instrumentu muzycznego. Podzielony jest nargatz ci,

z ktérych kada prezentuje rdgyy materia tematyczny, dotyazy instrumentéw i ich
wykorzystania np. cz  Instrumenty wiata wy wietla instrumenty zgodnie z ich wy-
st powaniem w ronych regionach geograficznychviata, cz  Zespoy muzyczne
wyja nia i prezentuje sk ad instrumentalny poszczegdingespo 6w muzycznych
(np. pozycjaorkiestra przedstawia rénice mi dzy orkiestrami: barokow klasyczna,
romantyczn czy XX wieku). Mo emy te zapozna si z rodzajami zespo Ow jazzo-
wych. Program tale zawiera wiele ciekawostek.

Cubase SX-— program, dziki ktoremu mona tworzy profesjonalne utwory mu-
zyczne. Umoliwia samodzielne nagrywanie, miksowanie i a@manie muzyki.
Dzi ki interfejsom VST i ASIO jest to niezwykle elaspyry system, ktéry mma

z atwoci rozbudowa i dostosowado swoich potrzeb.

Instrumenty VST— niewielkieprogramy generuge d wi k po odebraniu komunikatu
MIDI. D wi kten moe by ré norakiego rodzaju: niektére instrumenty VST emuluj
brzmienia instrumentéw tradycyjnych (flet, tka, puzon, fortepian, gitara, instru-
menty perkusyjne), inne brzmienia znanych syntepatoanalogowych (Moog.,
Yamaha, Korg, Roland), a jeszcze inne perol wielozadaniowych samplerow lub
b d ¢ po czeniem syntezatora z samplerem i modu em efektowymarz dziem
kreuj cym najdziwniejsze i unikalne brzmienia. Przyk adoaplikacjaB4 firmy Na-
tive Instruments jest programowmulacj organéw Hammonda B-3.

Muzyczna Odyseja program ukazuje przeobemia muzyki artystycznej i zjawiska
rz dz ce jej rozwojem podczas kolejnych okresow histonych.



Muzyczne wdrowki — Romantyzm- program umdiwia poznanie ycia kulturalnego
dziewi tnastowiecznej Europy. Razem z przewodnikiem maowej do sali koncer-
towej, opery, biblioteki, katedry, salonu romantyego i na dworzec. Mma tam spo-
tka najwi kszych kompozytorow i pos uch&h muzyki.

S ownik szkolly — Muzyka— program zawiera terminy teoretyczne i historycote

noszce si do stylow, gatunkoéw i form muzyki powaej, jazzowej i rozrywkowej.

Has a przedstawione sv atrakcyjnej formie z du liczb rysunkow, fotografii, fil-

mow, nagra muzycznych i prezentacji brzmieniowych instrumentbuzycznych.

Multimedia Chopin— program zawiera du ilo ilustracji, prawie 40-minutowy ma-

teria filmowy i nagrania utworow Chopina. W dzidteiropa Chopinazaznaczag

myszk odpowiednie symbole na mapie, remy odwiedzi miejsca, w ktorych prze-
bywa kompozytor. Otwiera to miwo obejrzenia ilustracji, rycin, obrazow ulic, po
ktérych chodzi Chopin. Ogtlaniu zdj towarzyszy muzyka, co oddaje klimat epoki.

Fryderyk Chopin ycie tworcy— autorprogramu, prof. Mieczys aw Tomaszewski

prezentuj sylwetk kompozytora z wielu punktow widzenia. Krec sylwetk kom-

pozytora, przedstawia jego wizerunek naszkicowargep krewnych, znajomych,
przyjaci6 Chopina i muzykologow. Program przedséakoleje losu artysty, czasy,

w ktérych vy, ludzi, z ktérymi obcowa oraz miejsca, jakiennddza . Poznajemy je-

go pogldy, styl bycia, charakter, temperament. Chopin gestvnikliwe sportreto-

wany jako kompozytor, pianista, pedagog i ¢z owisktor programu dokonuje ta&
analizy pod wzgldem tonalnym i formalnym pciu wybranych utworéw Chopina

(Fantazja f-moll, Nokturn Des-dur, Walc cis-moll, Ma&aek e-moll, Polonez As-dur

Zapis nutowy w/w utworéw pojawia sha ekranie monitora w raz zwli kiem. Ka -

de odwo anie sido nazwy utworu skorelowane jest z jego brzmienidpiikacja za-

wiera tak e cytaty wybitnych pianistéw o Chopinie.

Magix Piano & Keyboard Workshop- program do nauki gry na instrumentach klawi-

szowych, ktéry automatycznie przygotowugkcj i przyk ady do wicze . Posiada

klawiatur wirtualn'; wsp6 pracuje z Internetem i systemem MIDI.

Lyrics4You— program umdiwiaj cy zabaw w karaoke. Aplikacja potrafi zsynchro-

nizowa i wy wietla teksty piosenek do muzyki zaréwno w formacie Mi@raz

KAR i w najbardziej rozpowszechnionych formatachdiay takich jak: MP3, WAV

i OGG. Tworzy w asne pliki z tekstem karaoke, wietla teksty piosenek w specjal-

nym oknie karaoke lub w trybie pe nego ekranu z avgigstaniem funkcji wielu mo-

nitoréw lub odbiornika TV, importuje teksty karaokgpopularnych plikéw typu KAR

i MIDI oraz drukuje sformatowane teksty piosenek.

Innym rodkiem dydaktycznym, ktéry me wykorzysta nauczyciel w edukacji mu-
zycznej z pomockomputera jest juwspomniany Internet +6d o wielu informacji zgroma-
dzonych przez cz owieka, & ce zarazem bardzo yteczne dla zainteresowanych. Wiele
stron w Internecie pavi conych jest muzyce. Moa dowiedzie si np.: wszystkiego o wy-
branym kompozytorze czy orkiestrze symfonicznej, maoci ga utwory muzyki klasycznej
czy rozrywkowej zapisane w formacie MP3 i zgow pami ci komputerabibliotek nagra
muzycznych, u conych w katalogach (np. wed ug tematéw zadukacyjnych, kompozyto-
row, styldow), mona zapoznasi ze zbiorami muzeow instrumentéw muzycznych czy te
odwiedzi fabryki produkujce syntezatory muzyczne...

Wykorzystujc w swojej pracy komputer, nauczyciel muzyki w zzraen stopniu
wspomaga swprac dydaktyczn, co z kolei wp ywa na jako i atrakcyjno procesu ucze-
nia, atwo zapamitania przez ucznia przekazywanych ¢ig wzrost jego aktywnai
i zdolno ci postrzegania rdnych zjawisk oraz gbsze oddzia ywanie na jego sfeamocjo-
naln przez obraz i dwi k.



Karaoke — nauka, zabawa i relaks na zagiach edukacyjnych z przedmiotu muzyka

Od wielu ju lat na ekranach telewizyjnych ca egeiata goszcz programy, gdzie
amatorzy wspomagani wyietlanym na ekranie tekstenpiewaj przeboje muzyki pop przy
akompaniamencie nagranego podk adu muzycznego.atapyglobalnej rozrywki jest wy-
nalazkiem japoskiej kultury masowej i nazywa skaraoke. Po japsku karaoke znaczy
pusta orkiestraKaraoke rozpowszechni o siam w latach siedemdziesich wy cznie jako
m ska rozrywka kasty korporacyjnych biznesmenowS\Wwniku poj kultury postmoderni-
stycznejautorstwa Tony Thorne'a, karaoke okoee jest jakozrytualizowana forma odre-
agowania stresuOd pocztku lat osiemdziestych karaoke zaczo odnosi sukcesy w USA
i Europie Zachodniej, gdzie sta o siie tylko rozrywk, ale i biznesem.

W Polsce pojawi o0 siza spraw programu telewizyjneg8zansa na sukcesnitowa-
nego w programie pierwszym TVP. W nied ugim czasiee stacje telewizyjne zacy reali-
zowa podobne programyidol — PolsatDroga do gwiazd- TVN), a ich zwycizcy zdoby-
wa popularno , co oczywicie czyo si z pienidzmi. Dzisiaj ju ka dy wie, co to jest
karaoke i chce jepiewa przed szerszpublicznoci , nie tylko dla s awy i zysku, ale tak
dla zabawy, przyjemnai i relaksu. Te ostatnie trzy czynniki mm@a z powodzeniem wyko-
rzysta na zajciach edukacyjnych z przedmiotu muzyka.

Nie trzeba wielkich wymagaby w szkole uczniowiepiewali swoje ulubione pio-
senki przy akompaniamencie muzyki p ggej, czy to z g omnikébw komputera, spriu au-
dio/wideo czy te odtwarzanej z elektronicznego instrumentu muzygandutaj wielk rol
odegra nauczyciel, ktéry powinien posiada

- podstawow wiedz z Tl
w pracowni muzycznej komputer wyposay w dobrej jakoci kart mu-
zyczn i zestaw g onikow,
w pracowni muzycznej dogi do Internetu,
muzyczny program komputerowy do odtwarzania karaoke
elektroniczny instrument klawiszowy wspo praay z programami muzycz-
nymi w systemie MIDI.

Z podstawowej wiedzy z Tl bardzo wee jest, by nauczyciel wiedzia , co to jest stan-
dard MIDI (Musical InstrumentDigital Interface). A jest to t umace na jzyk polskiCy-
frowy Interfejs Instrumentow Muzycznystu cy do porozumiewania sielektronicznych
urz dze muzycznych. Muzyka w standardzie MIDI jest zapiaya w postaci plikow zawie-
raj cych cig komunikatow opisugych brzmienie instrumentu, wysoko d ugo
igono dwi ku i wiele innych informaciji. Pliki MIDI s ma e w poréwnaniu z innymi
rodzajami plikow dwi kowych (WAV, MP3), poniewa probki d wi kéw potrzebne do od-
twarzania muzyki zawarte sv pamici ROM karty dwi kowej lub umieszczone na twar-
dym dysku. Sam plik zawiera tylko cyfrowy opiswd ku. Wan rol w standardzie MIDI
odgrywaj kanay (angchannel¥. MIDI okre la ich 16, co oznaczag jednoczenie mo na
obsuy 16 r6 nych brzmie instrumentow. | tu pojawia sezwi zek z karaoke. Otona jed-
nym z tych kana 6w mama umieci tekst piosenki, sylabizowany zgodnie z nutami @wxHe
czonymi na tym kanale. Odpowiedni program pozwaamy wietlenie s 6w piosenki syn-
chronicznie z odgrywanmuzyk . Pliki MIDI z tekstami piosenek majnajcz ciej rozsze-
rzenie KAR. A oto niektére zalety p@zenia MIDI z karaoke:

- niewielki rozmiar pliku — kolekcj kilkuset plikow z piosenkami moa zgro-
madzi na przestrzeni 20 MB,
mo liwo dostosowania parametréwwd kéw (tonacja, tempo) do swoich
mo liwo ci wokalnych,
mo liwo  modyfikacji lub tworzenia w asnych plikow karaoke,



oprogramowanie i pliki z piosenkami mma zdoby w Internecie bezp atnie.
Znajcy t podstawow wiedz o standardzie MIDI nauczyciel, m® mia o upo-

wszechnia piewanie karaoke w szkole. Na potek powinien pobrabezp atny program do
odtwarzania plikéw z piosenkami w formacie KARvanBasco's Karaoke Playgktory
znajdzie w Internecie na stronvw.vanBasco.comProgram sk ada siz kilku modu 6w
znajduj cych si w oddzielnych oknach, dZi czemu gdy nie su ywane, mona je zamkn
i nie ZaijJ miejsca na pulpicie:

Panel Sterowaniaotwiera wszystkie okna i pozwala odtworzyiosenk,

oknoKaraokewy wietla tekst,

oknoPiano to klawiatura fortepianu, ktéra odgrywa nuty pakjaz je na

klawiszach,

oknoControl zmienia tonacje, tempo i giwo d wi ku,

oknoMIDI OUT analizuje widmo dwi ku.

Wraz z programem dostarczonych kdka utworéw w formacie KAR, ktére na-
uczyciel moe wykorzysta przy nauce obs ugi w/w programu. Nie zajmie mwiele czasu,
gdy program jest bardzo prosty w obs udze. ga zainstalowaniu siprogramu nauczyciel
otrzymuje wskazowki wywietlane na ekranie monitora, jak poprawnie obsvagiaplikac;j .

Maj ¢ zainstalowan aplikacj do odtwarzania plikow KAR, znaj dok adnie jej
obs ug i chc cj wykorzysta jako rodek dydaktyczny na zajiach, nauczyciel musi mie
do dyspozycji kolekcj plikow KAR z piosenkami lub pi@iami. Tak kolekcj plikow mo e
sobie skompletowapobierajc je bezp atnie z Internetu. Wystarczy w wyszukieawybra-
nego portalu (polecam Google) wpigaidi karaoke a w cigu kilku sekund na ekranie mo-
nitora pojawi si kilkadziesit adresow internetowych, ktore oferugzerok gam plikdw
KAR do pobrania i zainstalowania do wcagj stworzonej przez nauczyciela biblioteki pli-
kow KAR.

Po kilku godzinach pracy na zejach edukacyjnych z aplikacyanBasco's Kara-
oke Player nauczyciel powinien nauczyobs ugi programu zainteresowanych uczniow,
a nastpnie przez systematyczne zadawanie im do dowiaze podnosi ich poziom mu-
zyczny w kszta ceniu s uchu, emisji g osu, perdepajzyki i kreatywnoci muzycznej. Po
kilku tygodniach rezultaty W widoczne i pozwol na zorganizowanie pierwszego szkolnego
konkursu karaoke. Rlzie to nie tylko podsumowanie efektywnej pracy argiela
i ucznidbw z programemvanBasco's Karaoke Playeale take b dzie to wielka muzyczna
edukacja ca ej spo eczrm szkolnej przez wspolnzabaw.

W/w forma pracy na zagiach edukacyjnych z muzyki z wykorzystaniem munggo
programu komputerowego jakoodka dydaktycznego na pewno na zpistradycyjnych
form i metod nauki muzyki w szkole, ale z pewtio je uatrakcyjni.

Komputerowe Organy Hammonda XE-2 — Jausz Nowosad



Scenariusz zaj edukacyjnych z przedmiotu muzyka w klasie szostejzko y podstawo-
wej lub pierwszej gimnazjum
Temat: Elektroniczna orkiestra w jednym instrumencie

llo jednostek lekcyjnych:2 godziny.

Cel ogolny:
poznanie elektronicznego instrumentu muzycznggmmond XE-1wspoé pracujce-
go w systemie MIDI.

Cele operacyjne (ucze):

wie kiedy powsta y pierwsze elektroniczne instrutgenuzyczne,
wyja nia poj cia: keyboard, syntezator muzyczny, sekwencer, sampld|] ,

piewa pie pt.: Oda do radoci z akompaniamentem elektronicznego instrument
muzycznegddammond XE-J,
wymienia ré ne formy zastosowania elektronicznych instrumenttweycznych,
wyja nia, jakie moliwo ci daje elektroniczny instrument muzyczHgmmond XE-1
pocz tkuj cym muzykom,
wykonuje wiczenie relaksuce z elementami muzykoterapii i wizualizacji na tteu-
zyki odtwarzanej z instrumentu muzyczndg@ammond XE-1

Metody pracy:
S owna,
pogl dowa.

Formy pracy:
jednostkowa,
zbiorowa.

rodki dydaktyczne:
elektroniczny instrument muzycztammond XE-1

Przebieg zaj edukacyjnych

Cz wst pna:
powitanie i czynncci organizacyjne,
od piewanie :Mazurka D browskiego
przypomnienie treci poprzednich zaj edukacyjnych,
sprawdzenie pracy domowej,
u wiadomienie celéw zaj edukacyjnych.

Cz podstawowa:
wprowadzenie nowych trei (wypowiedzi ucznidw na tema€o to jest instrument
muzyczny?, Jak dzielimy instrumenty muzyczne?
zapis tematu zaj edukacyjnychElektroniczna orkiestra w jednym instrumengie
krotki rys historii elektronicznych instrumentow myeznych (od organow Hammon-
da do MIDI),



prezentacja brzmiei mo liwo ci elektronicznego instrumentu muzycznegam-
mond XE-1z jednoczesnym wprowadzeniem pojkeyboard, syntezator muzyczny,
sekwencer, sampler, MIDI

nauka pieni pt.: Oda do radoci z akompaniamentem elektronicznego instrumentu
muzycznegddammond XE-1,

dyskusja nt.Dlaczego elektroniczny instrument muzyczny Hammoxig-1 mo emy
nazwa ,,elektroniczn orkiestr ” ?

zebranie materiau i zapis w zeszycie przedmiotowpop : keyboard, syntezator
muzyczny, sekwencer, sampler, MIDI

wiczenie relaksuce z elementami muzykoterapii i wizualizacji nartlezyki odtwa-
rzanej z elektronicznego instrumentu muzyczndgomamond XE-1

Cz ko cowa:
podsumowanie zaj edukacyjnych ze zwréceniem uwagiwsazechstronno wyko-
rzystania elektronicznego instrumentu muzycznego vedukacji muzycznej m o-
dego pokolenia,
ocena najaktywniejszych uczniow,
zadanie i objanienie pracy domoweplaczego elektroniczny instrument muzyczny
mo emy nazwa ,,elektroniczn orkiestr ” ?

@O

Organy Hammond XE-1
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Scenariusz zaj edukacyjnych z przedmiotu muzyka w klasie pierwszegimnazjum
Temat: Komputer instrumentem muzycznym.

llo jednostek lekcyjnych:2 godziny.

Cel ogolny:
poznanie zwizkébw muzyki z elektronik na przyk adzie komputera i muzycznych
aplikacji komputerowych.

Cele operacyjne (ucze):

wymienia ré ne formy zastosowania komputera w muzyce,
wyja nia poj cia: aplikacja muzyczna, syntezator muzyczny, klawiatwvatualna,
instrumenty wirtualnego studia nagra Internet, MP3,

piewa szkock ballad ludow pt: Auld Lang Synez akompaniamentem wirtualnego
instrumentu muzycznego podzonego systemem MIDI do komputera,
wykonuje wiczenie relaksugce z elementami muzykoterapii i wizualizacji na tle
elektronicznej muzyki odtwarzanej z komputera.

Metody pracy:
sowna,
pogl dowa,
poszukujca.

Formy pracy:
jednostkowa,
grupowa,
zbiorowa.

rodki dydaktyczne:
zestaw komputerow@ptimuspo czony z Internetem,
aplikacje muzyczneSibeliug Windows Media Playerd’Jay, Magix music studio,
wirtualny instrument muzyczniative Instruments B4ll (emulacjaorganéw Ham-
monda),
nagranie CD -Atmosferic synthesizer spectacular

Przebieg zaj edukacyjnych

Cz wst pna:
powitanie i czynncci organizacyjne,
od piewanieMazurka D browskiegao Roty,
wprowadzenie do tematyki zajedukacyjnych,
przypomnienie treci poprzednich zaj edukacyjnych:Co to jest instrument mu-
zyczny?, Jak dzielimy instrumenty muzyczne?
sprawdzenie pracy domowej,
dyskusja nt.Moj ulubiony instrument
u wiadomienie celow zaj edukacyjnych.
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Cz podstawowa:

wprowadzenie nowych trei (wypowiedzi ucznidéw na temat komputera i jegstoa
sowania w rénych dziedzinachycia).

zapis tematu zaj edukacyjnychKomputer instrumentem muzycznym

prezentacja wirtualnego instrumentu muzycznigtive Instruments B4ll (emulacja
organéw Hammond

nauka szkockiej ballady ludowej pAuld Lang Synez akompaniamentem brzmienia
organéw Hammonda

prezentacja brzmiesyntezatora muzycznego z zapisem na partyturasmo@ apli-
kacji muzyczneBibeliusoraz klawiatury wirtualnej i instrumentéw wirtuabye studia
nagra — aplikacjaMagix music studio

wiczenie z elementami muzykoterapii i wizualizaoj tle muzyki odtwarzanej
z p yty CD -Atmosferic synthesizer spectaculaaplikacjaWindows Media Player
tworzenie muzyki — aplikacjd'Jay (ucze z pomoc nauczyciela komponuje utwor
muzyczny),

prezentacja dvi kowo- wizualna zaprogramowanego wazej utworu muzycznego,
zebranie materia u i zapis w zeszycie przedmiotowyimdomoci: komputer jako
edytor nut, odtwarzacz muzyki, nauczyciel muzytkwdrca muzyki.

Cz ko cowa:
podsumowanie zaj edukacyjnych
rzystania komputera jako instrum
n dzieci i m odziey szkolnej
ocena hajaktywniejszych uc
zadanie i objanienie pracy do
wym ,,komputer”.

uwagi na wszechstronwyko-
p yw na edukacjmuzycz-

wk muzyczn ze s owem kluczo-

Native Instruments B4ll (emulacja organéw Hammonda)
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Scenariusz zaj edukacyjnych z przedmiotu muzyka w klasie drugiegimnazjum
Temat: Tworzymy muzyk z komputerem

llo jednostek lekcyjnych:2 godziny.

Cel ogolny:
poznanie mdiwo ci wykorzystania muzycznego programu komputerowdgdwo-
rzenia muzyki.

Cele operacyjne (ucze):

potrafi skomponowa utwor muzyczny z wykorzystaniem komputera i munggo
programu komputerowegdagix Notation,
wyja nia poj cia: partytura, aran acja, mikser, instrument wirtualny, oknocie ek,

piewa solmizacj utwor muzyczny skomponowany z wykorzystaniem kotapu

I muzycznego programu komputerowdgagix Notation,
wykonuje wiczenie relaksugce z elementami_muzykoterapii i wizualizacji na tle
skomponowanego utworu.

Metody pracy:
S owna,
poszukujca.

Formy pracy:
jednostkowa,
zbiorowa.

rodki dydaktyczne:
zestaw komputerow@ptimus
muzyczny program komputeroviWagix Notation,
wirtualny instrument muzyczniative Instruments B4ll (emulacjaorganéw Ham-
monda).

Przebieg zaj edukacyjnych

Cz wst pna:
powitanie i czynncci organizacyjne,
od piewanieMazurka D browskiego
wprowadzenie do tematyki zajedukacyjnych,
przypomnienie treci poprzednich zaj edukacyjnych:Co to jest muzyka elektro-
niczna?, Co to jest. keyboard, syntezator muzyczskwencer, sampler, elektro-
niczny perkusista, automatyczny akompaniament, MtDI
sprawdzenie pracy domowej,
u wiadomienie celow zaj edukacyjnych.

Cz podstawowa:
wprowadzenie nowych trei (wypowiedzi ucznidw na temat zastosowania koregut
W muzyce).
zapis tematu zaj edukacyjnychTworzymy muzykz komputerem
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prezentacja muzycznego programu komputerowéagix Notation:
- instalacja programu,
- tutorial,
- screen wiew,
- okno transportu,
- okno cie ek,
- narz dzia do zapisu nut,
- mikser,
- klawiatura wirtualna,
- instrumenty wirtualne,
- wzory partytur,
zapis na piciolinii z pomoc klawiatury wirtualnej melodii opartej na tonice, subdo-
minacie i dominacie w tonacji C - dur,
prezentacja brzmieinstrumentéw wirtualnychi wybor jednego z nich do odtworze-
nia wczeniej skomponowanej melodii nplative Instruments B4l)
wybor partytury do stworzenia prostej aragji instrumentalnej do wczeiej skompo-
nowanej melodii,
tworzenie aramcji instrumentalnej z wykorzystaniemkserai okna cie ek,
otworzenie skomponowanego utworu,
piew solmizacj utworu muzycznego skomponowanego z wykorzystarkempu-
tera i muzycznego programu komputerowdfpgix Notation,
zapis na sta e w komputerze skomponowanego utworu,
wiczenie z elementami muzykoterapii i wizualizagi tle skomponowanego utworu
nadanie tytu u skomponowanemu utworowi,
zebranie materia u i zapis w zeszycie przedmiotowym
- poj : partytura, aranacja, mikser, instrument wirtualny, oknocie ek,
- skomponowanej melodii.

Cz ko cowa:
podsumowanie zaj edukacyjnych ze zwrdceniem uwagi na wszechstronwyko-
rzystania komputera jako nowoczesnego dzenia s u cego do tworzenia muzyki,
ocena nhajaktywniejszych ucznidw,
zadanie i objanienie pracy domowepisz jak tworzymy muzykz pomoc kompu-
tera.

Organy Hammonda XK-3
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Scenariusz zaj edukacyjnych z przedmiotu muzyka w klasie trzeciegimnazjum
Temat: Karaoke czyli piewa ka dy moe.

llo jednostek lekcyjnych:2 godziny.

Cel ogolny:
poznanie mdiwo ci wykorzystania muzycznego programu komputerowegoBa-
sco's Karaoke Playedlo nauki piewu.

Cele operacyjne (ucze):
potrafi wyszuka w Internecie informacje na temiedraoke,
potrafi pobra z Internetu program do odtwarzarkaraoke - vanBasco's Karaoke
Player i pliki KAR,
potrafi zapiewa piosenk z wykorzystaniem komputera i muzycznego programu
komputerowegwanBasco's Karaoke Playger
wyja nia poj cia: karaoke, pliki KAR, panel sterowania, playlist, ns&r, transpozy-
cja, klawiatura wirtualna piano, analizator widma avi ku.

Metody pracy:
S owna,
poszukujca.

Formy pracy:
jednostkowa,
zbiorowa.

rodki dydaktyczne:
zestaw komputerow@ptimuspo czony Internetem.
zestaw audio/wideo,
muzyczny program komputerowsanBasco's Karaoke Player
nagranie audio/wideo na pycie CD-ROM piosenki ppiewa kady moe
w wykonaniu Jerzego Stchura.

Przebieg zaj edukacyjnych

Cz wst pna:
powitanie i czynncci organizacyjne,
wprowadzenie do tematyki zajedukacyjnych,
przypomnienie treci poprzednich zaj edukacyjnych:Co to jest program mu-
zyczny?, Jak dzielimy aplikacje muzyczne? Co td:j&eyboard, syntezator mu-
zyczny, sekwencer, sampler, elektroniczny perkasistutomatyczny akompania-
ment, MIDI, ?
sprawdzenie pracy domowej,
u wiadomienie celéw zaj edukacyjnych.

Cz podstawowa:

wprowadzenie nowych trei (wypowiedzi ucznidw na temat programéw telewizy;j
nych: Szansa na sukces, Idol, Droga do gwiazd
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Wys uchanie nagrania piosenki ppiewa ka dy moe w wykonaniu Jerzego Stchu-
ra,
zapis tematu zaj edukacyjnychKaraoke czyli kady piewa mo e,
wyja nienie poj : karaokei pliki KAR poprzez wyszukanie w Internecie na stronie
Wielkiej Internetowej Encyklopedii Multimedialnej www.wiem.onet.pl,
podzia aplikacjKaraoke:

- do tworzeniglikow KAR,

- do odtwarzaniplikéw KAR,

- do tworzenia i odtwarzang@likow KAR,
pobranie z Internetu bezp atnego programu do odtaéa karaokeanBasco's Kara-
oke Player ze stronywww.vanbasco.com
prezentacja muzycznego programu komputerowegdasco's Karaoke Player

- panel sterowania,

- karaoke— okno wywietlaj ce tekst piosenki,

- klawiatura wirtualna piano ,

- minimikser— regulacja g o ci i tempa, transpozycja

- konstruktor playlist,

- analizator widma dwi ku,
pobranie z Internetupliku KAR piosenki pt. Jest taki dzie ze strony
http://poczta.onet/ midikaraoke,
prezentacja piosenki plest taki dzie w programievanBasco's Karaoke Player,
nauka w/w piosenki z w/w programem:

- zapoznanie z tekstem piosenki,

- nauka piewu’ piosenki z lini melodyczn, akompaniamentem

i wy wietlanym na ekranie telewizyjnym tekstem,
- nauka piewu piosenki z podk adem muzycznym i wyetlanym na
ekranie telewizyjnym tekstem.

wiczenie z elementami muzykoterapii na tle odtwaeja programwanBasco's Ka-
raoke Plater poznanej piosenki
piew poznanej piosenki przez ¢hych ucznidw z programewanBasco's Karaoke
Player (z lini- melodyczn i akompaniamentem lub tylko akompaniamentem.),
zebranie materia u i zapis w zeszycie przedmiotowyp] : karaoke, pliki KAR, pa-
nel sterowania, playlist, mikser, transpozycja, Watura wirtualna piano, analiza-
tor widma dwi ku.

Cz ko cowa:
podsumowanie zaj edukacyjnych ze zwrdceniem uwagi na wszechstronwygko-
rzystania programwanBasco's Karaoke Playgako nowoczesnegorodka dy-
daktycznego s ucego do naukipiewu na zajciach edukacyjnych z przedmiotu mu-
zyka,
ocena nhajaktywniejszych ucznidw,
zadanie i objanienie pracy domowejJestem organizatorem Szkolnego Konkursu
Karaoke.
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